


O Quarto Trimestre de 2012 está esquentando! 

 O melhor jogo de RPG dos 

últimos anos. 
” 

“  O jogo mais bonito de 

2012. 
” 

“ Há anos não me divertia 

tanto jogando World of 

Warcraft... 
” 

“ 
3D Vision Surround PhysX DX11 
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Em breve, mais jogos fantásticos... 

DirectX 11 DirectX 11 

DirectX 11 

TXAA 

DirectX 11 

DirectX 11 
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A GTX 650 e 660 trouxeram a Kepler para 
todos os jogadores 

Atinge aquele ponto ideal entre 

preço e mais poder por pixel que 

muitos jogadores esperavam 

 
  Gamespot UK 

“ 

” 

…melhor placa intermediária de 

sua geração 
Bit-tech 

“ 
” 

…a placa ideal para quem deseja 

jogar em 1920x1080  
Hardware Heaven 

“ 
” 
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Avance para GeForce GTX — Turbinada 

 

Aumento de Performance de 5x 

 

Jogos DX11 / PhysX em 1080p 

 

40% mais rápida do que a GTX 650 
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2008 
9600 GT 

2011 
GTX 550 Ti 

2012 
GTX 650 Ti 

3x 

4.6x 

Acelere em 5x seus jogos para PC 
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World of WarCraft: Mists of Pandaria em Configuração Básica, DX9; GeForce 9600 GT 

GeForce 9600 GT 



World of WarCraft: Mists of Pandaria em configurações Altas 4xAA, DX11;  GeForce GTX 650 Ti 

GeForce GTX 650 Ti 



62 fps GTX 650 Ti

9600 GT Não executado em 19x10 4xAA 

Executado em 19x10, DX11 Alta 4xAA. Consulte o Apêndice para mais detalhes. 



PhysX DESLIGADO 

Executado em 19x10, DX11. Consulte o Apêndice para mais detalhes. NVIDIA Confidencial – Não Distribua 



PhysX LIGADO 

Executado em 19x10, DX11. Consulte o Apêndice para mais detalhes. NVIDIA Confidencial – Não Distribua 



GTX 650 Ti

9600 GT

52 fps 

Sem Suporte a DirectX® 11 (22 fps em modo DX 9) 

Executado em 19x10, DX11. Consulte o Apêndice para mais detalhes. NVIDIA Confidencial – Não Distribua 



43 fps GTX 650 Ti

9600 GT

Executado em 19x10, DX11. Consulte o Apêndice para mais detalhes. 

Sem Suporte a DirectX® 11 (16 fps em modo DX 9) 
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Melhor performance da classe 

Executado em 19x10. Consulte o Apêndice para mais detalhes. 

1.36x 

1.74x 

HD 7770 GTX 650 Ti

1 

1.22x 

HD 7750 GTX 650



Muita ação no quarto trimestre 

35 milhões de cópias do Assassin’s Creed® vendidas 
mundialmente 

 

~US$ 2 Bi em receitas mundiais de varejo 

 

O AC3 é a 5ª grande sequência 

 

“O projeto mais ambicioso” da história da Ubisoft 

 

Recursos exclusivos do PC: DX11 

 

Lançamento para PC em 23 de Novembro 
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Núcleos CUDA 768 

Configuração de 

memória 
1GB /128b GDDR5 

Conectores de 

energia 
6 pinos 

TDP 110W 

Saídas 
2x DL-DVI  
Mini HDMI 

Interface de 

Barramento 
PCI Express 3.0 

Especificações da GeForce GTX 650 Ti 
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GeForce GTX 650 Ti:  
Completando a linha Kepler 

Inovação para Mudar o 

Jogo 

 
GTX 690 — US$ 999 

GTX 680 — US$ 499 

GTX 670 — US$ 399 

A Melhor Arma 

 
GTX 660 Ti — US$ 299 

GTX 660 — US$ 229 

Avance para GeForce 

GTX 

GTX 650 Ti 
GTX 650 — US$ 109 
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Avance para GeForce GTX — Turbinada 

 

Atualização de Performance de 5x 

 

Jogos DX11 / PhysX em 1080p 

 

40% mais rápida do que a GTX 650 
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Todas as GPUs foram testadas na Rampage IV Extreme(x79), 3960X-3.3GHz, 8GB RAM corsair DDR3, SBIOS versão 

0803.  Drivers GeForce Driver R305. 

Slide 6: Baseado no 3D Mark Vantage Extreme com PhysX 

Slide 9: World of Warcraft: Mists of Pandaria (pré-lançamento) testado  em 19x10, DX11 Alta 4xAA 

Slide 12: Hawken (versão de pré-lançamento) testado em 19x10 com PhysX, Configurações Altas 

Slide 13: MechWarrior Online (versão de pré-lançamento) testado em 19x10, Configurações Altas 

Slide 14: Média dos seguintes jogos testados em 19x10, configurações Altas: Batman: AC, Shogun 2, Diablo III, 

Mass Effect 3, Crysis 2,Far Cry 2, Just Cause 2, Dirt 3 

Apêndice 
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