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PRINCIPAIS DESAFIOS COMERCIAIS

PRINCIPAIS DESAFIOS DE PRODUTOS

70%
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0%

70%

60%

50%

40%
30%
20%
10%

0%

Colocagéo no mercado Qualidade Custo

Simulacéo

Complexidade

NUm. de variedades
de produtos

Fonte: Getting product Design Right (CFD in Manufacturing)

[Acertando o projeto do produto (CFD na Manufatura)], 2011
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Criatividade na
velocidade do

pensamento ]
Projeto com base Interpl:etagao
na realidade turbinada
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VISUAL EFFECTS SOFTWARE

Autodesk 3ds Max’
Entertainment Creat;

AY ANSYS
/7SolidWorks

NVIDIASMAXIMUS

Processador: de graficos
profissionais

X =

) NVIDIA.
e

Processador complementar:

dE COMPULAGA0,

sl MATLAB

RTT Q;DPTC’“ @V'ray

challenging reality



http://www.ptc.com/

Aceleracao de Projeto + Simulacao

Engenharia central

Digital
Prototype

[ Assembly
Engineering

Design

Design
. Engineering

Manufacture ]V Production
Signoff

Planning

Review Surface

.}
=N =
LU = [

'/ Styling ( Design '/ Class-A

Component Engineering
Simulation Simulation

Catia + Abaqus |

Solidworks + Ansys |

RTT DeltaGen  + FluidDyna |



Aceleracao de Projeto + Renderizacao

Uso secundario:

Estilo / Projeto industrial _ :
imagens e filmes

Styling Desrgn Class-A Design Assembly Digital Design Manufacture | Production
Review Surface Engineering | Engineering | Prototype Signoff Planning
o /- ¥ ‘
M S
Rendering Test / Photo = Prototype
E Prototypes Construction

Dassault Catia V6  + LiveRendering

Autodesk Maya + Chaos vRay

Autodesk 3dsMax  + ActiveShade |



Aceleracao da Interpretacao sismica

Processamento sismico Interpretacdo e modelagem
N\
\
( Schlumberger Petrel l ( A
+ Headwave

Halliburton Decisionspace

Terraspark



Reinvencao de fluxos de trabalho incluindo

'/

e

Estacao de trabalho
tradicional
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Estacdo de trabalho
NVIDIA® MAXIMUS™

\




Aprimore sua experiéncia com Maximus

Maximus no Painel de controle NVIDIA
- Maximus Configuration Utility (MCU)
- Monitore a GPU e a utilizagao dam
- Otimize recursos de computacao
- Perfis de aplicativos CUDA

- Atribua aplicativos para que sejam executados em suas
GPUs preferidas




Plataformas certificadas NVIDIA Maximus™
? BOX EEE =
@>&ii® Q Workstation

SMicroway BN

0O,
FU][TSU € =xxACT

Acesse www.nvidia.com/maximus para obter uma lista completa de OEMs certificados



http://www.nvidia.com/maximus

Resumo de beneficios

Execucao eficiente de
varias tarefas
v" Projeto E Simulacéo

v" Projeto E Renderizacéo
v’ Experiéncia perfeita

Poténcia da GPU

Poténcia da CPU
il

—

Performance superior

Simulacao mais rapida
Renderizacao mais rapida
Performance de projeto
interativa ao renderizar

ou simular

v' Interpretacao sismica mais rapida

AN

I\l =
“X‘”’ . ANSYS
utodes MATLAR

)

DASSAULT
systemes DV ray

Certificacao ISV

v’ Certificacdes de placas Tesla e
Quadro

v’ Certificacdes de sistema global
de OEM

v Todos os principais ISVs de
CAD, CAE, O&G, M&E



http://www.pdgm.com/home.aspx

OBRIGADO!

Para obter mais informacoes sobre a Plataforma NVIDIA Maximus, acesse:

www.nvidia.com/maximus



http://www.nvidia.com/maximus

